DLA DZECKA

STOLIK

odzianky -

Majster

Pomystfowy sktadany stolik
wedtug naszego projektu

to wygodne miejsce

do pracy, ktdre kilkoma
ruchami tatwo zmienic

w miejsce do zabawy

lub stolik do gry. Dzigki
ukrytym poteczkom zabawki
btyskawicznie znajdq sie

w zasiegu reki.

rado$¢ nie tylko dzieciom, ktore po od-

robieniu lekcji moga natychmiast opuscié
blat i rozpoczaé zabawe. Takze dorosli szyb-
ko docenia zasadg¢ jego dzialania — chetnie
sie bawig i wcale nie tak mate ich grono po-
siada elektryczne kolejki. Zazwyczaj nie dys-
ponuja jednak wystarczajaca iloScig miejsca,
by moc rozstawi¢ swoje ulubione zabawki. Ale
to si¢ zmieni dzigki naszemu meblowi. Na po-
wierzchni przeznaczonej do gry mozna bo-
wiem nie tylko przyklei¢ maty lub wykladzine
ze wzorem przypominajacym ulice, ale takze
rekonstruowac cafe makiety z siecia kolejowa.
W takim przypadku trzeba jednakze przyklei¢
tory do blatu, by po jego podniesieniu wszyst-

Irn namnctaltn na cvrnim miaicrn

Pola}czenie biurka i stolika do gry sprawi

Za materiat
budowlany postuzyty
nam kantowki

z marketu budowlanego

i powlekana o wymiarach 120 x 120 cm trzeba z przodu podeprze¢ dwiema zwyktymi
na kolorowo ptyta nogami z kantéwek. Do ich montazu wystarczy kotek drewniany
multipleks grubosci ($rednicy 12 mm lub wigkszy), a takze odpowiednio duzy nawiercony otwor

9 mm.

Fot. Christian Bordes; ilustracje Tillman Straszburger

Obrotowy stolik ma dwa zastosowania: po podniesieniu blatu doskonale nadaje
sie do odrabiania zadarn domowych lub papierkowej roboty (zdjecie po lewej). Po jego
opuszczeniu powstaje miniregat i powierzchnia do zabawy (zdjecie po prawe;j).

Aluminiowa rurka
przytrzymuje klape w ramie
regatowej. Kredki wktadamy
za szarg blende — tkwig tam

w uszczelkach ze spienionej
gumy (chociazby Tesa-Moll),
dzieki czemu pozostajg

w swoich miejscach réwniez
przy rozkfadaniu stotu.

Kotki
zabezpieczajace

Kotek zabezpieczajacy blat &
do zabawy wykonujemy
z fragmentu rurki aluminiowej = | E
“ . PR =5 '
$rednicy 8 mm, do ktoérej J;_ f i
wktadamy kotek 6 mm, = [

20,0=6Q0=0F

i z wkretu z oczkiem, -
ktéry wkrecamy w kotek. /

Wiekszy stét z powierzchnia do zabawy

w blacie stotowym.



Jeszcze wiecej
miejsca
do zabawy

ariant stolu z poszerzona po-

wierzchnig do zabaw wyno-
szacg 120 x 120 cm (patrz maly ry-
sunek) ucieszy wszystkich fanow
tzw. tabletop-games. Okreslenie to
nadano grom strategicznym o roz-
nej tematyce: fantasy (np. ,, Wtad-
ca PierScieni”), science fiction
(np. ,,Gwiezdne wojny”) lub in-
nych, do ktorych uzywa si¢ minia-
turowych figur ustawianych na do-
wolnych powierzchniach (tabletop
= ,nastole”). Powierzchni¢ prze-
znaczona do gry czesto dodatko-
wo urozmaica si¢ makieta terenu
(wzgobrza, lasy, ruiny).

Blat o tak duzej powierzch-
ni do zabawy po wielogodzinne;j
grze mozemy podnies¢ i zawiesié
na Scianie, dzieki czemu nie za-
biera cennej przestrzeni.

Stot zbudujemy z dowolnego
rodzaju plyty grubosci 9 mm.

1. Wszystkie narozniki szlifujemy
na okragto — beda bardziej
bezpieczne dla dzieci. Za wzorzec
do zaokraglen moze postuzy¢
podktadka srednicy 20 mm.

2. Wiercimy otwory

stuzace do taczenia plyt.

Poniewaz na ptycie znak otéwkiem
nie jest widoczny, stawiamy go

na tasmie malarskiej naklejonej

na plycie.

3. Powierzchnie przygotowywane
do klejenia trzeba zmatowi¢
papierem $ciernym (ziarno 120)

i oczysci¢ acetonem.

4. Elementy stolika taczymy
klejem PU i wkretami spax.

5. Linie wyznaczajace ¢wiartki
okregu — elementy boczne

— oznaczamy na tasmach
malarskich i przecinamy.

6. Przyklejamy element

w ksztafcie ¢wiartki okregu

i dodatkowo mocujemy go
wkretami. Gdy klej PU juz zwiaze,
wiercimy jeszcze dwa otwory

i wklejamy kotki taczace.

7. Usuwamy naddatki kotkow.

8. Przegub obrotowy (patrz takze
zdjecie 14) wykonujemy, wiercac
W ramie otwor na $rube, a takze
otwor nieprzelotowy na teb $ruby.
9. Ramy réwniez sklejamy klejem
PU.

10. Gruntujemy powierzchnie

Majster

DLA DZECKA

ram i malujemy je farba akrylowa
w dobranym kolorze.

11. W pionowych listwach regatu
nawiercamy rzedy otwordéw

na minipotki. Nastepnie elementy
sklejamy na styk. Doktadna pozycje
$rodkowej rozporki mozna ustali¢,
wstawiajac czerwone minipotki.
12. Tuleje z gwintem zewnetrznym
i wewnetrznym (tzw. rampa)

tworza w ramie gniazdo, w ktére
wkreca sie $ruby znajdujace sie
w ramie stotu.

13. Regat przytwierdzamy

do $ciany za pomoca metalowych
katownikow.

14. Wkrecamy $rube tworzaca
obrotowy przegub.

15. Wklejamy mate do gry
(kupiona w sklepie z zabawkami).

;Mo

archiwum, informacje,
najciekawsze artykuly w plikach pdf
za darmo na

www.diy-majster.pl

NARZEDZIA
| AKCESORIA

# jakie narzedzia beda dla nas najlepsze
@ kryteria wyboru elektronarzedzi
® jak uzywa¢ narzedzi

URZADZANIE
| DEKOROWANIE

@ jak efektownie urzadzi¢ wnetrze
€ dobor materiatow, okuc i narzedzi
@ jak krok po kroku zbudowa¢ meble

REMONT
| MODERNIZACJA

4 jak zaplanowac remont
@ jak wykonac prace wykonczeniowe
€ materialy i preparaty remontowe

DOM | OTOCZENIE

# jak zbudowac altanke i ogrodowe sciezki
® jak wybrac najlepsza kosiarke
@ jak urzadzic placyk zabaw dla dzieci

Szukaj w kioskach
pod koniec
kazdego miesigca



